ADAM

ADAM je robustni aplikace, ktera umi zazhnamenavat vetsinu korfbalovych akci. Kompletni
zaznam neni pro nasledne statistiky nezbytny, je jen na uzivateli, ktere akce chce zapisovat
a sledovat.

Vyznam a funkénost zakladnich tlacitek pro sledovani akci:

Strela Pro zapis strely z jakéhokoliv mista hristé. Tlacitko umoznuje zapis Kose.

e Aktivace: Klik do mapy.
o Zaznam: Klik na hrace, ktery vystrelil.
e Kos: Dvojklik na hrace, ktery vystrelil.

V pripade aktivace jiného tlacitka, i ubehnuti Casového intervalu se strela zaznamena bez
vstreleneého kose (neuspésny pokus).

Donaska Pro zapis strely z béhu. Tlacitko umoznuje zapis Kose.

e Aktivace: Klik na ikonu.
e Zaznam: Klik na hrace, ktery provedl donasku.
e Kos: Dvojklik na hrace, ktery provedl donasku.

V pripade aktivace jiného tlacitka, Ci ubéhnuti casoveho intervalu se donaska zaznamena
bez vstreleného kose (neuspésny pokus)

Asistence Po vstreleném kosi z akce ,Strela” nebo ,Donaska” lze identifikovat asistenta
(nahravace na uspesny pokus). Po kazdem vstreleném kosi SW vyzvat zapisovatele, aby
znacil Asistenta. V pripadée aktivace jineho tlacitka, ¢i ubéhnuti casového intervalu se
asistent nezaznamena (uspésny pokus bez asistence)

Faul Pro zapis Penalty nebo Volného hou. Tlacitko umoznhuje zapis 2 ruznych moznosti
standartni situace. Tlacitko umoznuje zapis Kose.

e Aktivace: Klik na ikonu + vybér typu akce.
o Zaznam: Klik na hrace, ktery vystrelil.
o Kos: Dvojklik klik ha hrace, ktery vystrelil.

V pripade aktivace jiného tlacitka, i ubehnuti Casového intervalu se strela zaznamena bez
vstreleného kose (neuspéesny pokus). Po vstreleneém kosi z akce ,Standardni situace™ se
neidentifikuje Asistent.



Doskok Pro zapis doskoku.

e Aktivace: Klik na ikonu
o Zaznam: Klik na hrace, ktery doskocil mic.

Mi¢ Pro zapis zisku (v obrané) nebo ztraty (v utoku) mice. Tlacitko umoznuje zapis 3 ruznych
moznosti Individualni chybu, Tymovou chybu, nebo Faul.

e Aktivace: Klik na ikonu + vybér typu akce
o Zaznam: Klik na hrace, ktery akci provedl — neplati pro moznost .25 sek Tymova
chyba“

Stridani V pripadé aktivace tlacitka Dalsi - Stridani se zobrazi v levé dva sloupce - v levem
Jsou hraci na hristi, v pravem hraci na lavicce. Pracuje se v prave poloviné tabletu, ne tedy
v prostoru hristé.

Zména zény sudy stav - Ke zmené zony dochazi automaticky vzdy po 2 zazhamenanych
koSich. Tato vsak funkce umozni zmenit zony, bez ohledu na pocet kosu.

Zluta karta - V pripadé aktivace tlacitka ,Dalsi - Zluta karta"se zobrazi soupiska k utkani
vcetné trenéru - zde oznacit osobu, ktera obdrzela zlutou kartu

Cervena karta - V pfipadé aktivace tladitka ,Dalsi - Cervend karta“ se zobrazi soupiska
k utkani v€etné trenéru - lze oznacit osobu, ktera obdrzela ¢ervenou kartu.

Timeout - V pripadée aktivace tlacitka ,Dals/ - Timeout “se zobrazi druzstva a zapisovatel je
vyzvan o oznaceni toho, kdo o TO pozadal.

Poznamka - V pripadé aktivace tlacitka ,Dalsi - Poznamka “umozni zaznamenat libovolny
text, treba Zranéni.



